


ROAD RACE

Spelregels

Het begin

Lees eerst de instrukties zorgvuldig door. Controleer of u de VIC-20 en
de ROM-cassettes op de juiste manier geinstalleerd heeft.

Nadat u de cassette achter in de VIC-20 aangesloten heeft en de VIC-20
aanschakelt zult u merken dat de afbeelding geheel linksboven op het
scherm staat. U kunt de afbeelding centreren door op de

B toets en de @M toets te drukken.
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ledere keer als u op de toets drukt schuift het scherm naar rechts

I

CRSR .
en als u op de toets drukt, zal de afbeelding naar beneden
schuiven. Doe dit net zolang totdat u tevreden bent over de positie van
het beeld.

Het spel

ledere ervaren racer weet dat de nacht van Monte Carlo de zwaarste en
gevaarlijkste test is uit de gehele rally. U zit achter het stuur en beleeft
opnieuw een deel van zo’n nacht. Uw instrumentenpaneel geeft een
juist overzicht, maar verlies de weg niet uit het oog. Schakelt u ver-
keerd, dan slaat de motor af. Vliegt u uit de bocht, dan verliest u nog
meer tijd. Een echte rally-test dus. Vergelijk hoeveel afstand u aflegt en
probeer dit te verbeteren. Nodig ook een tegenstander uit en versla hem
in ROAD RACE.

En nu, spelen maar!
Het spel is voorzien van geluidseffekten dus zet allereerst de volume-
regelaar van uw t.v.-toestel aan.

Druk op detoets om het spel te starten. Dit is de bovenste
toets van de 4 funktie-toetsen geheel rechts op de VIC-20. Hiermee gaat
meteen de tijdklok lopen.

Wat u voor u ziet

De tijdklok staat linksboven op 't scherm en begint met 99 en telt af tot 0.
.LRechts boven staat de hoogste score tot nu toe.

Links en rechts van de auto ziet u de paaltjes staan die de weg mar-
keren. U stuurt de auto zo dat geen van deze paaltjes geraakt worden.



Onderaan het scherm ziet u het instrumenten-paneel, het heeft de
volgende instrumenten:

Snelheidsmeter TOP overzicht van de
kilometers/uur 3rd versnellingen geeft aan
2nd in welke versnelling
w LOW de auto staat

De toerenteller,

het aantal I -
omwe_ntelmgen de temperatuurmeter

per minuut

<

En tot slot de kilometerteller, die de afgelegde afstand tot nu toe aan-
geeft.

Hoe wordt de auto bestuurd? n
Als eerste start u uiteraard de auto. Druk hiervoor op de toets.

De“toets doet dienst als gaspedaal, u zult zien dat de

toerenteller oploopt zodra u op deze toets drukt.

Voor het schakelen drukt u op de volgende toetsen:

= Teversnelling = 2e versnelling
: 3e versnelling = 4e versnelling

Net als een gewone auto moet u ook met deze auto schakelen van de
eerste naar de tweede versnelling, van de tweede naar de derde ver-
snelling enz.

Vergeet niet dat bij een te lage snelheid de auto af kan slaan.

Ook moet u er op letten, de snelheid niet te hoog te laten worden in de
lage versnellingen, daar dit de motor zal oververhitten. Schakel steeds
op tijd!

Voor het sturen van de auto drukt u op de toets om naar links en

de E toets om naar rechts te gaan.

Stuur niet teveel naar links of rechts en voorkom een botsing met de
paaltjes langs de weg. Mocht dit toch gebeuren, start dan de auto op-

nieuw met de n toets en vervolg de rit.

Veel plezier!
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